1S Equations de droites et systéme

Plan du chapitre :

|. Exemples

II. Cas général

Il. Vecteur directeur d’'une droite

IV. Equation réduite

V. Parallélisme de deux droites

VI. Systemes linéaires de deux équations a deux ommues

VII. Intersection de deux droites

VIII. Utilisation de Geogebra

Objectifs :

- consolider les connaissances de seconde ;
- approfondir la notion d’équation de droite ;
- étudier de nouvelles méthodes.

Dans tout le chapitre, le plan est muni d’'un re;{@ef,i).

|. Exemples

1°) La droite D est définie par un couple(A, G).

On considére la droit® passant par le point(A-1; 4) et admettant le vectewr(l ; 2) pour vecteur directeur.

On sait déterminer graphiquement I'équation rédiétéa droiteD.
En effet, par lecture graphique, on trouve que :

Le coefficient directeur dB est égal a 2 (en effet, si I'on avance de 1 uriig wers la droite selon le vecteur
T, on monte de 2 unités vers le haut selon le vecjieue résultat du calcu% =2 fournit le coefficient
directeur de la droitB).

L'ordonnée a l'origine d® est égale a 6.

Donc la droiteD a pour équation réduitg=2x+ 6.

Cette équation (égalité) peut aussi étre écrite Eoforme2x— y+ 6= 0.

On dit que cette égalité est une équation cartéside la droit®.

Dans ce chapitre, nous allons nous intéresserquaiéns cartésiennes de droites et nous allonsraron
comment déterminer une équation cartésienne deediioectement, sans passer par I'équation rédddas
allons donc apprendre une nouvelle méthode etqraségjuent nous abandonnerons les méthodespdai2
déterminer des équations réduites.

Déterminons une équation cartésienne de.
On utilise une méthode vectorielle.

M (x; y) est un point quelconque du plan.



La rédaction des deux exemples est a apprendiopar (modéle de rédaction : utilisation d’un pdinde

. —— [ x+1 - o
M e D si et seulement SAM 4 et u sont colinéaires coordonnéeix; y) et chaine d’équivalences).

x+1 1
si et seulement %i 4 2° 0 (on traduit la colinéarité didla du déterminant) Il. Cas général
y—
si et seulement d(x+1)-1(y- 4= C  (on développe le déterminant ; on utilise pimenthéses) 1°) Démonstration
si et seulement gix+2— y+4=0 (on poursuit le développement) .
si et seulement €x— y+ 6= 0 (on réduit et on ordonne) D est une droite définie par un poi(Xx,; y,) et par un vecteur non nul(o; f).

u est non nul dongo: ; B) = (0 0).
L'égalité 2x— y+ 6= 0 est une équation cartésiennelie

2°) La droite D est définie par deux points distincts A et B. M (X; y) estun point quelconque du plan.

M e D sietseulement sAM | . * etu sont colinéaires
Y= VYa
X%
Y-Ya B
si et seulement §i(X— x4 )—a(y— % )=0
si et seulement §ix—ay—px, +ay =0

On considere la droit® qui passe par les points A(- 1 ; 3) et B(3 ; 1).

Déterminons une équation cartésienne de.

si et seulement % =0

Bx—oy—PBx, +ay =0 estune équation cartésiennelle

On obtient une égalité de la fornag+ by+ c=0 (1).

Cette égalité traduit I'appartenance du poir(t¥ly) a la droiteD.

Elle exprime que si M appartient a la drditealors ses coordonnées vérifient cette égalitiet
réciproquement, si ety vérifient cette relation, alors M appartient ataite D.
On peut dire que cette égalit@ractérisel’appartenance de M a la drolie

L'égalité (1) est appeléane équation cartésiennede la droiteD.

2°) Propriété

AB 4 Toute droite admet une équation cartésienne daiaefax+ by+ c=0 oua, b, c sont trois réels tels que
-2 (a;b)=(0;0).
. —— X+l L.
MeD sietseulement sAM _4 StAB sont colinéaires 3°) Remarque sur I'écriture d’une équation cartésiane de droite
. X+1 4 . . L . s . . '
si et seulement si =0 e Une équation cartésienne de droite est écrite damertain ordre : d'abord puisy et enfin le nombre.

y-3 -2
si et seulement si2(x+1)- 4(y- 3= C
si et seulement si 2x—2— 4y+12= (
si et seulement si 2x—4y+10= C
si et seulement si+2y-5=0

e On écrit une équation cartésienne sous la foameby+ c=0 et non sous la forme&a+ yb+ c=0.

e a, b, c sont appelés les coefficients de I'équation.
a est le coefficient dg, b est le coefficient dg.

x+2y-5= 0 est une équation cartésienneDile



4°) Commentaires sur le mot « équation »

a) Le mot« équation »ne convient pas a proprement parler pour désigalité (1) car il n’a pas le sens
habituel dans lequel il est employé : il n'y a pésconnue. Il s’agit plutot d’une relation enteslcoordonnées
d’un point caractérisant son appartenance a laedroi

Cependant, c’est un terme qui est employé depogtéonps et qu’on continue a utiliser.

Il a néanmoins le mérite de rappeler qu'il s'agitng égalité comme dans une équation « normale ».

b) Une équation de droite caractérise I'apparte@aien point a une droite a I'aide des coordonr{éest une
propriété caractéristique). On dit que c’est uned@on analytique d’appartenance d’'un point a dragte.

¢) On peut multiplier ou diviser par un méme nomiwa nul le premier membre d’une équation cartésate
droite. On obtient une équation équivalente.

Par exemple, la droite d’équation cartésie@re- y— 3= 0 a aussi pour équation cartésienne

4x+ 2y— 6= 0 ou encore- 2x— y+ 3= 0.

d) Une égalité telle quax+ by+ c=0 oua, b, c sont trois réels donnés peut étre vue comme unéiég a
deux inconnues, ou plutét comme une équation dnoomnue dan®?.

Résoudre cette équation c’est déterminer tousdegles vérifiant cette égalité.

Lorsque(a; b)=(0;0), les couples solutions sont les coordonnées datspte la droite d'équation

cartésienneax+ by+ c=0 dans un repére.

e) Pour déterminer une équation cartésienne deedmmi utiliser la méthode présentée dans les eesnep
respectant la rédaction (utilisation d'un pointdiaine d’équivalences etc.).

f) Un petit programme sur calculatrice permet @deiter une équation cartésienne d’une droite défiaredeux
points [voir cours intitulé Algorithmes (2) : Premiers programmes sur calculaice » ; le programme se
trouve dans I’exerci 1.

g) La méthode décrite précédemment s’applique fesudroites paralléles aux axes du repére maialéanoit
de l'utiliser dans ce cas. Pour une droite pamigix axes, on est capable de donner tout deusietéquation
(sans effectuer de calculs).

I1l. Vecteur directeur d'une droite

1°) Définition

D est une droite du plan.
On appellevecteur directeur deD tout vecteuru non nul qui a la méme direction gDe

D

2°) Remarque

Une droite admet une infinité de vecteurs directeur
Plus précisément, si est un vecteur directeur & alors les vecteurs directeur Besont les vecteurs de la
forme ku avecke R’ .

Si A et B sont deux points distinct8B est un vecteur directeur de (ABBA est aussi un vecteur directeur
de (AB).

3°) Propriété [coordonnées d’'un vecteur directeur tine droite a partir d’'une équation cartésienne]

D est une droite d’équation cartésiermer by+ c=0 ol a, b, ¢ sont trois réels tels qu@; b) = (0; 0).

Le vecteuru(- b; &) estun vecteur directeur dB.

Cette propriété résulte de la démonstratioml du
4°) Application aux droites paralleles aux axes deoordonnées

D : ax+ by+ c=0 avec(a; b)=(0;0)
Le vecteuru (- b; a) est un vecteur directeur @

Le vecteuri (1% vecteur du repére) a pour coordonnfie<).

Le vecteur] (2° vecteur du repére) a pour coordonné@sl).

D // (OX) si et seulement si et u sont colinéaires | D // (Oy) si et seulement s] et u sont colinéaires

. -b
si et seulement =0

1 .
S(l) =0 si et seulement

0
S|
1

si et seulementkia=0
si et seulementai= 0

si et seulementkib=0
si et seulementlsi 0

On retient la propriété :

D est une droite d’équation cartésieraer by+ c=0 ol a, b, ¢ sont trois réels tels qu@; b) = (0; 0).

D // (Ox) si et seulement @a=0.

D // (Oy) si et seulement $=0.

IV. Equation réduite

1°) Démonstration

D est une droite d’équation cartésiermer by+ c=0 ((a; b)=(0;0)).
e Lorsqueb= 0 c’est-a-direDYA (Oy)

) 4 . L a Cc
L'équation cartésienne peut se mettre sous la foyme B X—B.

m P

On obtient une équation de la fornye= mx + p.



Cette équation est appelé&guation réduite deD.

m est appelée le coefficient directeurle
p est appelée I'ordonnée a I'origine de

D est la représentation graphique de la foncticimaff: X — mx+ p.

e Lorsqueb =0 c’est-a-direD // (Oy)
L’équation cartésienne peut se mettre sous la forme © .
a

On obtient une équation de la forme=k .
Cette équation est aussi appelée parfois I'équatidnite deD.

Les équations réduites auront une importance unmuens grande que les années précédentes augesfit
équations cartésiennes dont nous verrons l'ineré&xercices.
On évitera en particulier d’avoir recours systémagiment aux équations réduites.

2°) Propriété

e Toute droiteD non paralléle & 'axe des ordonnées admet undiéguéduite de la forme/ = mx+ .

e Toute droiteD paralléle & I'axe des ordonnées admet une équddida formex =K.

3°) Vocabulaire
D:y=mx+ p

m : coefficient directeurdeD (oupenteen repére orthonormé)
p : ordonnée a l'originedeD (D passe par le point(®; p))

4°) Vecteur directeur et coefficient directeur
D:y=mx+p

Une équation cartésienne Bes’écrit : mx-1y+ p=0.
)
a

b c

Le vecteuru ( ; m) est_unvecteur directeur db.
A

toLjours

5°) Formule du coefficient directeur

D est une droite non parallele ayjO
A et B sont deux points quelconques distinct®de

Le coefficient directeur dB est égal a m:M .

Xg = X

Cette formule se démontre aisément.

6°) Equation d’une droite passant par un point et @ coefficient directeur donné

e Propriété :

La droiteD passant par un point(A(A ; yA) et de coefficient directeum a pour équationy = m(x - xA)+ Yy -

e Démonstration :
1°®*méthode :
On sait que le vecteur(1; m) est un vecteur directeur @.

Soit M un point quelconque du plan de coordonr(éesy).

| X- -
M e D si et seulement ShM * et u sont colinéaires
Y= Ya
. X=% 1 . s . .
si et seulement si =0 (on traduit la colinéarité didle du déterminant)
Y=Ya M

si et seulement si(X— % )—( y- %)=0 (on développe le déterminant ; on utilise deemiheses)
si et seulement sn(X— % )— y+ % =0 (on poursuit le développement)
si et seulement si= m( x- %)+ X% (on réduit et on ordonne)
X=X 1
y=Ya m
On obtient la forme d’équation donnée en développaméterminant.

D a pour équatio+ =0.

2° méthode :

On sait que I'équation réduite @es’écrit y= mx+ g oup est un réel.

CommeAeD, y,=mx + pdol p=y, —mx.

En remplagant, on obtient I'équatign= mx+ y, — mx qui s’écrit sous la fume = m( x- )g)+ Y
correspondant a la formule.

e Utilisation :

La formule permet d’obtenir trés rapidement uneadign d’une droite dont on connait un point etdeficient
directeur.

Cette formule sert a trouver une équation (I'équatéduite) de la droit® passant par un point A dont on
connait les coordonnées et de coefficient directedonné.




e Exemple :

Déterminer une équation de la drdit@assant par le point(8; 6) et de coefficient directeur 5.

On applique la formule en remplacant x, et y, par leurs valeurs respectives.
On conserve ety tels quels.

Une équation dB s’écrit y =5(x—3)+ 6 soit y=5x—9.

V. Parallélisme de deux droites

1°) Condition nécessaire et suffisante de paralléline de deux droites définies par une équation
cartésienne

D : ax+ by+ c=0 ((a;b)=(0;0))
D’:a'x+b'y+c'=0((a';b)=(0;0))

On sait que le vecteu](— b; a) est un vecteur directeur @

On sait que le vecteuf'(— b'; a') est un vecteur directeur 8¢.

D // D’ si et seulement si etu' sont colinéaires

. -b
si et seulement si =0
a

si et seulement sibx a'— ax(— b)=0
si et seulement sibx a'+ ax b'=0
si et seulementab'- a' b=0

D // D’ si et seulement seb'-a' b=0 .

2°) Condition nécessaire et suffisante de paralléiine de deux droites a I'aide de leurs coefficients
directeurs

D:y=mx+ ¢

D’:y=m'x+ p

Le vecteurﬁ(l; m) est un vecteur directeur @e
Le vecteuru—'(l; m') est un vecteur directeur @¢.

D // D’ si et seulement si etu’ sont colinéaires

. 11
si et seulement|si /=0
m m

si et seulementsim=- mx1=0
si et seulement 8i'—= m=0
si et seulement Bi= m'

On retient la propriété :

Deux droites non paralléles a I'axe des ordonnéesrt paralléles si et seulement si elles ont le méme
coefficient directeur.

3°) Position relative de deux droites dans le plan

Déterminer Igposition relative de deux droites dans le plan, c’est déterminelless sont sécantes ou
paralleles.

Deux droites paralléles sont soit strictement pales (c’est-a-dire sans point commun) soit confesd
4°) Remarques sur les coefficients

Remarque 1 :

Une équation réduite de droites fait interveniogféicients qui sont uniques.

Une équation cartésienne de droites fait inten@mioefficients qui ne sont pas uniques (ils s@fings & un
facteur multiplicatif pres). C’est I'un des incomiénts des équations cartésiennes de droitesvnfitages et

inconvénients des équations de droites).
Remarque 2 :

On peut lire (interpréter) graphiguement les normbretp (coefficient directeur et ordonnée a I'origine).
On ne peut en revanche pas interpréter graphigudesnoefficients, b, ¢ d’'une équation cartésienne.

VI. Systémes linéaires de deux équations a deux ammues

1°) Généralités

ax+ by+ c=0 . ,
{ y oua, b, c,a’ b’ c’sont des réels.

a'x+b'y+c'=0

Un tel systeme est appelé systéme linéaire de 2 équations a 2 inconnues.

Les équations du systeme sont appeléeggieations linéaires(l'adjectif linéaire vient du latin « linea » qui

signifie droite).
a, b, c,a’ b’ ¢’ sont lexoefficientsdu systeme.
Le couple X ; y) est appelé ihconnue du systeme.

est appelé ldéterminant du systeme

Le nombreD = ab'- a' b:‘ a b
a' b

Il convient de rappeler la signification des acdepour les systéemes (ce point est évidemmenafoedtal).

L’accolade d’'un systéme veut dire « et ».
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2°) Interprétation géométrique
On suppose quéa; b) = (0;0) et que(a’; b")=(0;0).

A ax+ by+ c=0
A’:a'x+b'y+c'=0

Les solutions du systéeme sont les coordonnéesaies gommuns éventuelsAgetA’.

e Lorsqueab’- a'b=0, A etA’ sont paralléles (strictement paralléles ou confiesyl

Le systéme admet soit une infinité de couples mwist(siA etA” sont confondues) soit aucun couple solution

(si A etA’ sont strictement paralléles).

e Lorsqueab’- a' b= 0, A etA’ ne sont pas paralléles donc elles sont sécamtas point A.
Le systeme admet alors un unique couple solution.

3°) Théoreme fondamental

e LorsqueD =0, le systeme admet alors un unigue couple solution.

e LorsqueD =0, le systeme admet soit une infinité de couplestswis soit aucun couple solution.

4°) Méthode de résolution d'un systéme linéaire déeux équations a deux inconnues
On doit toujours commencer par calculer le déteamtrthéoriguement.

Lorsque le déterminant est non nul, le systeme admanique couple solution.

On détermine ce couple par n'importe quelle méthode

Lorsque le déterminant est nul, les droites ases@é systéme sont paralléles. On transforme les de
équations afin de voir si les droites associéesyateme sont strictement paralléles ou confondues.

5°) Exemple de résolution de systeme

5x+ y=9(1)
3x—-2y=8 (2)

Recensement des coefficientsa=5 ; b=1;c¢c=9;a'=3;b'=-2;c'=8

Déterminant

D=axb'-axb
:5><(— 2)—3><1
=-13

D =0 donc le systeme admet un unique couple solution.
Méthodes de résolution :

substitution
combinaisons linéaires

11

e Substitution
(1) donney =9-5x (1)

On remplace dans (2).
3x—2(9- 5) = 8
13x= 26

X=2

On reprend1).
y=9-5x2
y=-1

L’'ensemble des solutions du systéme%st{(z ;—1)} )

Sest I'ensemble constitué du couple (2 ; €slngleton).
(repasser en rouge les parenthéses)

e Combinaisons linéaires

5x+ y=9 L« L
3x-2y=8 L

10x+2y=18 L
X-2y=8 L

1%=26 L« L+ L (calculs de tet
3x-2y=8 L

L'ensemble des solutions du systeme ®st{(2;-1)} .

N.B. : En général, pour les opérations sur les lignegffattue les calculs de téte.
Variante de la méthode de combinaisons : méthode slenultiplicateurs
On calcule séparémexety.

On place a droite du systéme les multiplicateurmpétant d’éliminer I'une des inconnues en ajoutast
équations.

12



x3

><(— 5)
L,

x 2

x1

5x+ y=9
3x-2y=28

pour trouvek pour trouvgr

Les multiplicateurs dans I&'3colonne permettent de trouver

On multiplie la totalité de la premiére équatiom paet la totalité de la deuxiéme équation par 1.

Les multiplicateurs dans I& 2olonne permettent de trouver

On multiplie la totalité de la premiére équatiom et la totalité de la deuxiéme équation par — 5.

On choisit soi-méme les multiplicateurs pour trauvee telle sorte que Igsdisparaissent lors de I'addition
membre & membre des deux équations multipliéelepaoefficients.

On choisit soi-méme les multiplicateurs pour trauvede telle sorte que lesdisparaissent lors de I'addition

membre & membre des deux équations multipliéelepaoefficients (autrement dit on a choisi les
multiplicateurs pour « arriver » & un systéme aveg » et « § »).

On obtient les équatiorB(5x+ y)+ Ix( - 2y) = % 9% tet3(5x+y)- 53— 2y)= 3 9- & L

Calcul dex Calcul dey
10x+ 2y= 1€ 15x+ 3y= 27
3x-2y=38 —15x+10y=- 40

13x= 26 (addition membre & membre)| 13y=- 13(addition membre & membre)
X=2 -
y=-1

Dans les trois cas, on peut effectuer une vériioat a la main ».
On peut aussi utiliser la commande résolution déesge linéaire de la calculatrice.

6°) Remarque sur les couples

La solution est un couple de réels. Un couple catepm ordre : le couple (2 ; — 1) est différentcouple
-1;2).

L’ensemble de tous les couples; y) de réels est noté x R ouR?,

7°) Utilisation de la calculatrice

e La calculatrice Casio fx-92 Collége permet de véise les systemes linéaires de deux ou trois ingesin
Appuyer sur la touche MODE .

Choisir 3 : SYST.

Elle propose deux choix :

13

1:anX+ bnY=cn
2 : anX+ bnY+ cnZ= dr

Le choix 1 correspond a la résolution des systdimésires de deux équations a deux inconnues.

Le choix 2 correspond a la résolution des systdiméaires de trois équations a trois inconnues.

; L [2x+3y=5
Exemple : Résoudre le systeme .
X—2y=4
Les équations doivent étre de la forape+ by= c, ce qui est bien le cas ici (avec les notationgde
calculatrice :aX+ bY =c)

On rentre les coefficients du systéme un a un, cesunt :

Appuyer sur la touche EXE .

On obtient les valeurs deety (notées X et Y par la calculatrice).

Dans le cas ou le systeme n'admet pas un uniqugesalution, c’est-a-dire lorsque le déterminasitrel,
certains modeles affichent un message tels queniténde sol » ou « Aucune solution ».

Sinon, on a un message de la forme « math ERROR ».

e
Remarque importante : g
<
Lorsque veut résoudre un systéme linéaire de dguatidns a deux inconnues a l'aide de la calcakatil ¢

ax+by=c

faut absolument avoir un systeme de la for{’ne b “ car la calculatrice demande que les systémas
a'x+b'y= :

S

soient sous cette forme.

S

x-3y-1=0 . 2

Par exemple, pour résoudre un systéme tel %ue y , il faut commencer par transformer les -
X+2y—6=0 S

, . . .. R x-3y=1 i
équations afin d'écrire le systéme sous la forme . <
3X+2y=6 S

e La calculatrice Casio Graph 35 permet de résoledrsystemes linéaires de deux ou trois inconnues.

Appuyer sur la toucl . Choisir EQUA puis :F8ystéme.
On peut aller jusqu’a des systémes linéaires dpuétéons a 6 inconnues.
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e La calculatrice TI-83 CE-Premium permet de réseues systemes linéaires de deux ou trois inconnues

Résolution d’un systeme sur la calculatrice TI-8&Rr et TI-83 Premium CE :

e Taper sur les touchsol (apps).

e Chercher I'application « PlySmIt2 ».

e Taper deux fois sur la toucrer pour od\application.
e Sélectionner 2 : « simult egn solver » ou 2 : ¢ 8BUR SYST D’EQUATIONS ».

« Appuyer sur la touchie_entfer .

e Choisir ensuite dans les réglages le nombre ditansadu systeme et le nombre d’inconnues (« unkisow).

e On choisit le type de résultat que I'on veut obtesoit décimale, soit fractionnaire.

e On choisit dans la ligne de réglage « float » ®#L@TT » le nombre de décimales que I'on désire voi
affichées pour les résultats.

e On tape sur la touc he située en basité deol'écran.

e Lorsqu’il y a deux inconnues, les équations stifint sous la form@x+ 9=

Pour davantage d’inconnues, on a un affichage oltri

e On replace les 0 par les coefficients du systemésa@udre.

« Pour finir on tape sur la touche graphe pouudee le systéme.

AX +BY =C

e Programme sur calculatrice Tl pour un system
DX +EY =F

:PromptA,B,C,D,E,F
:A*E-D*B — S

fS=0
: Then

:(C*E-F+B)/S— X
i (A*F-D=*C)/S—Y

: Disp X»Frac

: Disp Y>»Frac

: Else

: Disp "INFINITE OU AUCUNE SOL"
: End

VII. Intersection de deux droites

1°) Exemple
On consideére les droit€ et D' d'équations cartésiennes respecties 3y— 5= 0 et 3x+ 2y—1= 0.

Déterminer I'intersection des droitBset D'.
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2 3
On calcule le détermina+t3 2‘ =-5.

Comme ce déterminant est non ridilet D' ne sont pas paralléles. Elles sont donc sécantes point A.

2x+3y-5=10

Pour déterminer les coordonnées de A, on résaysiem .
3x+2y-1=0

Attention, il ne sert a rien d’écriréx+ 3y— 5= 3x+ 2y- 1
En effet, cela nous conduirait & I'équatierx+ y—4= 0 qui est de nouveau une équation linéaire qui ne
permet pas de déterminer les valeurs dgy.

2°) Point-méthode

Pour déterminer algébriquement les coordonnéeit @fintersection de deux droites sécantes dant o
connait des équations cartésiennes, il faut résautsysteme linéaire de deux équations a deuxines.

VIII. Utilisation de Geogebra

Il est possible de rentrer da@gogebraune équation cartésienne de droite sous la foymenx+ pou x=k
ou ax+ by+ c=0.

On peut aisément faire apparaitre un vecteur @uedt le coefficient directeur de la droite lorgdje n'est
pas parallele a I'axe des ordonnées.
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Commentaires
sur les equations de droites

S’adapter a de nouvelles notations.

Passer dgy=ax+ bay=mx+ p

S’adapter a de nouvelles méthodes.

Méthode vectorielle

Abandonner le recours systématique aux équations déites.
Ne pas passer systématiquement par les équatiduisas

Passer d’'une équation cartésienne a une équataneéntroduit souvent des fractions, ce qui cagque
plutdt.

Ne pas employer de notations idiotes :

% ou % : les lettresc ety ne peuvent étre affublées d’aucun prime ou indice.

Tracé d’une droite. Notion de « points au hasard »

Dans une classe, il n'y aura pas deux éléves guidoont les mémes points mais tous auront la mé&aited
car c’est la méme équation.

A la fin du chapitre, faire un bilan sur les moyensde définir une droite dans le plan.

Une droite du plan peut étre définie par :

- deux points distincts

- un point et un vecteur directeur

- un point et une autre droite a laquelle ellepastliéle

Nous savons dans ce chapitre déterminer une équaitésienne de droites dans chacun de ces &wis ¢

Nous savons qu'il y a d’autres moyens de défing droite.

- un point et une droite a laquelle est perpendioeail

- un point et un vecteur normal

Nous verrons plus tard avec I'outil du produit sgg& comment déterminer une équation cartésienueae
dans chacun de ces deux cas.
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D: y=mx+p
Les deux points signifient « a pour équation ».

Utilisation d’'un méme point M(x, y) pour plusieurs équations de droites.
Utilisation de Geogebra :I'une des compétences du chapitre est de savourdées définies par des
équations a l'aide d’'un LGD tel que Geogebra

Deux droites, trois droites...
Faut-il noter les équationg =..., y,=..., y;=... (comme on pourrait étre tenté de le faire par exie

rigueur) ?

Remarque de notation :

Les lettresx ety qui interviennent dans les équations de droitedeocourbes sont immuables.

Elles ne peuvent étre affublées d’aucun indicéaualin prime.

Méme si on considére plusieurs droites ou plusieausbes leurs équations seront notées avec leesém
lettresx ety.

Le mot « équation » désigne en fait une relatiarligues coordonnées d’un point couranti§) du plan.
Contrairement aux calculatrices graphiques oudesitons de courbes sont notées Y1, Y2, Y3 ...

Par contre, malencontreusement pour un point Alaiu, pn notex, ety, ses coordonnées.
On utilise encore les lettrasety mais cette fois la notation est a comprendre d@éna globale.

Exemple :
D:y=2x+3

AeD doncy, =2x, + 3.
Il n'y a pas de contradiction par rapport a ceajété dit avant.
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